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星際大戰



Hour of Code 任務冊

「星際大戰」編程遊戲共設15個關卡，讓學生用程式建立一個銀河系。

星際大戰 

Level 1 協助 BB-8 取得廢棄金屬

Level 2 協助 BB-8 收集更多廢棄金屬

Level 3 協助 BB-8 避開障礙物

Level 4 協助 BB-8 避開強盜

Level 5 協助 BB-8 避開更多強盜

Level 6 移動 BB-8 找到並取得 4 片廢棄金屬

Level 7 懂得移動 R2-D2 找到反抗軍

Level 8 以最快的速度找到所有反抗軍

Level 9 移動 R2-D2，碰到反抗軍並增加分數

Level 10 移動 R2-D2 避開暴風兵

Level 11 為這星球上增加澎澎豬

Level 12 增加雪地蟋，抓住蝙蝠怪

Level 13 產生並抓住多個機械鼠

Level 14 拜訪其它星球及抓住所有反抗軍

Level 15 移動 R2-D2 避開暴風兵



首次註冊和登入

Hour of Code

https://code.org/

任務冊

進入Hour of Code網站。

按右上方的「登入」。

輸入電郵地址和密碼，然後按「登入」。如首次註冊，按「建立

一個帳戶」。



Hour of Code 任務冊

帳戶類型揀選「學生」，然後輸入電郵地址、密碼、名稱、年齡和

性別。按「註冊」。

成功註冊並登入帳戶後，揀選「星際大戰」。

開始任務。

註：登入帳戶後，系統將自動儲存玩家編寫中或編寫好的程式和指令。



協助BB-8取得廢棄金屬

目標：懂得移動BB-8，取得廢棄金屬。

Hour of Code

任務一：以下哪一個積木組合可移動BB-8，讓它向右行？

任務二：如要讓BB-8拿到廢棄金屬，我們需要組合多少個移動向右的    

        積木？

任務三：完成後，按　　　　　。

任務冊

答：      個。

Level 1



協助BB-8收集更多廢棄金屬 

目標：懂得移動BB-8，取得更多廢棄金屬。

Hour of Code

任務一：以下哪些積木組合能讓BB-8取得所有廢棄金屬？

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　 。

Level 2



Level 3 協助BB-8避開障礙物

目標：懂得移動BB-8避開障礙物。

Hour of Code

任務一：BB-8取得廢棄金屬時，需要避開以下哪個障礙物？

任務冊

任務三：完成後，按　　　　　 。

任務二：以下哪些積木組合能讓BB-8最快取得所有廢棄金屬？

A：強盜

B：BB-8

C：箱子

D：廢棄金屬



Level 4 協助BB-8避開強盜

目標：懂得移動BB-8避開強盜。

Hour of Code

任務一：設計兩條不同的路線，讓BB-8避開強盜，並拿到所有

        廢棄金屬。

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　。



Level 5 協助BB-8避開更多強盜

目標：懂得移動BB-8避開更多強盜。

Hour of Code

任務一：設計一條路線，讓BB-8可避開強盜，同時又可用最快途徑，

        取得所有廢棄金屬。

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　 。



Level 6  移動BB-8找到並取得4 片廢棄金屬

目標：懂得移動BB-8找到並取得4片金屬。

Hour of Code

任務一：設計一條路線，讓BB-8可以用「先下後上」的方式，取得 

        所有廢棄金屬。

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　 。



Level 7 懂得移動R2-D2找到反抗軍

目標：移動R2-D2找到反抗軍，並取得情報。

Hour of Code

任務一：配對以下積木及動作指令。 

任務冊

任務二：試圈出以下哪些圖案可移動R2-D2，並協助它取得情報。

任務三：完成後，按　　　　　。



Level 8 以最快的速度找到所有反抗軍

目標：判斷如何能以最快速度，協助R2-D2取得情報。

Hour of Code

任務一：設計兩條不同的移動路線，比較那一個速度較快，並用

        數字1-4標示出R2-D2所收集情報的順序。

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　，並以鍵盤方向鍵完成遊戲。



Level 9 移動R2-D2，碰到反抗軍並增加分數

目標：懂得移動R2-D2，並設定碰到反抗軍即可增加分數。

Hour of Code

任務一：以下哪些積木組合可讓R2-D2取得900或以上的分數？

        在空格內填上P或O。

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　 ，並以鍵盤方向鍵完成遊戲。



Level 10 移動R2-D2避開暴風兵

目標：懂得移動R2-D2避開暴風兵。

Hour of Code

任務一：配對下列項目以完成任務：當R2-D2碰到反抗軍時加100分；

        被暴風兵逮到時扣100分；使用蝙蝠怪以增加所得分數。

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　 ，並以鍵盤方向鍵完成遊戲。



Level 11 為這星球上增加澎澎豬
目標：懂得加入3隻澎澎豬。

Hour of Code

任務一：以下哪一個積木組合可以首先添加 3 隻澎澎豬，

        然後再抓住牠們？

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　 ，並以鍵盤方向鍵完成遊戲。



Level 12 增加雪地蟋，抓住蝙蝠怪
目標：懂得加入雪地蟋，並設定程式找到雪地蟋後，產生蝙蝠怪，

           並抓住他們。

Hour of Code

任務一：以下哪一個積木組合可以抓到8隻蝙蝠怪？

任務冊

任務二：按　　　　　 ，並以「抓住蝙蝠怪」的描述，完成任務。



Level 13 產生並抓住多個機械鼠

目標：加入及抓住機械鼠。

Hour of Code

任務一：以下哪一個積木組合可以抓住 20 個機械鼠？為甚麼？

任務冊

答：(可以/不可以) 因為積木組合可以抓住(多/少)於20個機械鼠。

答：(可以/不可以) 因為積木組合可以抓住(多/少)於20個機械鼠。

任務二：完成後，按　　　　　 ，並以鍵盤方向鍵完成遊戲。



Level 14 拜訪其它星球及抓住所有反抗軍

目標：加入新的積木組合，抓住所有的反抗軍。

Hour of Code

任務一：組合程序積木，利用C-3PO抓到最少3個反抗軍，並加入

        可以改變機械人移動速度的積木。

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　 ，並以鍵盤方向鍵完成遊戲。



Level 15 移動R2-D2避開暴風兵

目標：懂得移動R2-D2避開暴風兵。

Hour of Code

任務一：恭喜你！你已經學會使用各關卡所需的工具。請發揮你的

        創意，使用不同的指令及事件，設計出好玩的關卡。

任務冊

任務二：完成後，按　　　　　 ，並以鍵盤方向鍵完成遊戲。



輸入你的名字，例如Siu Chung，然後按「提交」。

你的名字將顯示在證書上。現在，立即在社交媒體跟朋友分享成就！

任務三：發揮創意，完成任務，獲取開發者證書。

Hour of Code 任務冊


