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冰雪奇緣



Hour of Code 任務冊

「冰雪奇緣」共設20個特別的關卡，讓學生體驗繪圖及編程的樂趣。

冰雪奇緣

Level 1 畫一條直線

Level 2 畫兩條直線

Level 3 畫正方形 ( 一 )

Level 4 畫正方形 ( 二 )

Level 5 畫三個正方形

Level 6 畫正方形雪花

Level 7 畫加號

Level 8 畫條形雪花

Level 9 畫圓形 ( 一 )

Level 10 畫平行四邊形

Level 11 畫平行四邊形雪花

Level 12 熟習旋轉角度

Level 13 畫圓形 ( 二 )

Level 14 畫直線重疊的圓形

Level 15 畫圍圈重疊的圓形

Level 16 畫不同大小的圓形

Level 17 畫圓形雪花

Level 18 畫雪花分支 ( 一 )

Level 19 畫雪花分支 ( 二 )

Level 20 畫綜合圖案雪花



首次註冊和登入

Hour of Code

https://code.org/

任務冊

進入Hour of Code網站。

按右上方的「登入」。

輸入電郵地址和密碼，然後按「登入」。如首次註冊，按「建立一

個帳戶」。



Hour of Code 任務冊

帳戶類型揀選「學生」，然後輸入電郵地址、密碼、名稱、年齡和

性別。按「註冊」。

成功註冊並登入帳戶。揀選「冰雪奇緣」。

揀選「和安娜與艾沙一同玩程式」開始任務。

註：登入帳戶後，系統將自動儲存玩家編寫中或編寫好的程式和指令。



Level 1 畫一條直線

目標：運用「移動」積木，畫一條直線。

Hour of Code

任務一：以下哪些積木可以控制艾莎走動？試把它們圈出來。

任務二：要幫艾莎畫一條直線，可以運用以下哪一個積木？試圈出來。

任務三：完成後，按　　　　　。

任務冊



Level 2 畫兩條直線
目標：運用「移動」及「轉向」積木，畫兩條直線，並利用兩條線拼出

90度角。

Hour of Code

任務一：以下哪些積木可以控制艾莎轉換方向？試把它們圈出來。

任務二：以下哪個程序能完成目標？試把代表正確答案的英文字母圈出

來。

任務冊

任務三：完成後，按　　　　　 。

A. B.



Level 3 畫正方形（一）

目標：運用「移動」及「轉向」積木，畫一個正方形。

Hour of Code

任務一：試根據預設的「移動」及「轉向」程序提示，幫艾莎畫一個

任務冊

任務二：以下哪一個程序可以讓艾莎畫一個正方形？把代表答案的英文

任務三：完成後，按　　　　　 。

字母圈出來。

A. B.

正方形的路徑，並用       表示。



Level 4  畫正方形（二）

目標：運用「循環」積木，畫一個正方形。

Hour of Code

任務一：試回答以下問題，並把答案填在(     )上。

任務三：完成後，按      。

任務冊

任務二：安娜要重複以下動作多少次才可以畫出一個正方形呢？

1. 正方形共有多少條邊？

(           ) 條邊
   

2. 正方形共有多少隻角？

(            ) 隻角 

        試在下面圈出正確的數字。



Level 5  畫三個正方形

目標：畫三個正方形。先繪畫一個正方形，然後轉向右方120度，再畫

Hour of Code

任務一：請圈出正確的轉向度數。

任務冊

任務二：安娜要重複以下動作多少次才可以畫出三個正方形？試圈出

代表正確答案的數字。

任務三：完成後，按　　　　　 。

另一個正方形，如此類推。



Level 6  畫正方形雪花

目標：使用「重複」積木，畫 10 個正方形，每畫一個正方形後，轉向

Hour of Code

任務一：如果安娜要畫10個正方形，應該重複執行指令多少次？請圈出

任務冊

任務二：以下哪一個程序能幫助安娜畫出雪花圖案？請圈出代表正確答

A. B.

右方36度，組成一個雪花圖案。

代表正確答案的英文字母。   

案的英文字母。

任務三：完成後，按      。

A. 7 次  		  B. 8 次     		  C. 9 次 	    	  D. 10 次



Level 7  畫加號

目標：運用「重複」積木，畫一個加號。

Hour of Code

任務一：要畫出加號，艾莎要重複動作多少次呢？請圈出代表正確答案

的英文字母。

任務冊

任務二：以下哪一個是畫加號的程序？試圈出代表正確答案的英文字

母。

A. B.

任務三：完成後，按　　　　　。

A.   1 次

B.   2 次

C.   3 次

D.   4 次



Level 8  畫條形雪花

目標：利用「重複」和「轉向」積木，繪畫條形雪花圖案。

Hour of Code

任務一：艾莎要重複動作10次去繪畫雪花圖案。以下哪一個是擺放

任務冊

任務二：要成功繪畫以下雪花圖案，艾莎需要每次轉向右方多少度？

試圈出代表正確答案的英文字母。

任務三：完成後，按　　　　　。

「重複」積木的正確位置？試圈出代表正確答案的英文字母。

A. B.

A.   36 度

B.   45 度

C.   60 度

D.   90 度



Level 9  畫圓形(一)

目標：讓艾莎重複動作90次，設定正確的轉向角度，畫出一個圓形。

Hour of Code

任務一：圓形有多少度？試圈出代表正確答案的英文字母。

任務二：要成功畫出圓形，艾莎要向右轉多少度？試圈出代表正確答案

的英文字母。

任務冊

任務三：完成後，按　　　　　 。

A.   90 度

B.   180 度

C.   270 度

D.   360 度

A.  4 度

B.  45 度

C.  60 度

D.  90 度



Level 10 畫平行四邊形
目標：運用「重複」積木，繪畫一個包括60度角和120度角的平行

四邊形。

Hour of Code

任務一：圖中的平行四邊形哪兩隻角較大？試把它們圈出來。

任務冊

任務二：以下哪一組是正確的轉向角度？試圈出代表正確答案的英文

字母。

A.  60 度 , 120 度

B.  45 度 , 60 度

C.  45 度 , 120 度

D.  60 度 , 60 度



Level 11 畫平行四邊形雪花
目標：運用「重複」積木，繪畫由4個平行四邊形組成的雪花圖案。

Hour of Code

任務一：以下的雪花圖案，由4個平行四邊形組成。試運用不同的顏

任務冊

任務二：以下哪一個積木組合能完成雪花圖案？試圈出代表正確答案

的英文字母。

A. B.

色，把平行四邊形標示出來。



Level 12 熟習旋轉角度

目標：熟習運用「重複」積木及設定旋轉角度。

Hour of Code

任務一：試以連線方式，為以下圖案配對正確的程序。

任務冊

任務二：試根據以下的指令組合，畫出相應的圖案。



Level 13
目標：透過畫圓形，認識圓形的度數。

Hour of Code 任務冊

任務一：根據重複次數與角度的關係，試在(     )內填上適當的數字。

重複移動 100 次，安娜步行了 (           ) 度，大約畫出四分之一個圓形。

重複移動 200 次，安娜步行了 (           ) 度，大約畫出多於半個圓形。

重複移動 360 次，安娜步行了 (           ) 度，畫出整個圓形。

因此，我們知道一個圓形的度數是 (           ) 度。

畫圓形(二)



Level 14
目標：運用「跳躍」積木，畫出相互重疊的圓形。

Hour of Code 任務冊

任務一：試判斷以下哪個圖案運用了「跳躍」積木，並圈出代表正

確答案的英文字母。

任務二：觀察下圖，在(     )內填上正確的數字。

艾莎已經完成了 (           ) 個圓形。

她還需要畫 (           ) 個圓形。

這幅圖運用了以下程式：

畫直線重疊的圓形

A. B.



Level 15
目標：畫出轉向 18 度又相互重疊的圓形。

Hour of Code 任務冊

任務一：觀察以下圖案，了解「像素」和「角度」的關係。

如果艾莎轉向左方，是否重複動作 20 次也可以完成圖案？試圈出正確的答
案。

答案 :     (    可以  /    不可以     )

畫圍圈重疊的圓形



Level 16
目標：運用「尺寸」積木，畫出不同大小的圓形。

Hour of Code 任務冊

任務一：觀察下圖，了解尺寸和圓形的關係，然後在(     )填上適

當的數字

艾莎要畫出任務中的兩個大圓形，需要運用的尺寸是 (         )

和 (           )。

 畫不同大小的圓形



Level 17
目標：使用「重複」積木，創作由不同大小圓形組成的雪花。

Hour of Code 任務冊

任務一：以下的雪花圖案，由2款大小不同的圓形組成，試運用不同

的顏色，把它們畫出來。

任務二：圈出你需要更改的程式積木，協助艾莎完成任務。

畫圓形雪花



Level 18
目標：運用「建立雪花分支」積木，畫出局部的雪花圖案。

Hour of Code 任務冊

任務一：試運用「建立雪花分支」積木，畫出以下圖案。

任務二：完成上圖需要3個雪花分支，也需要旋轉角度。試圈出所有你

會運用的積木。

畫雪花分支(一)



Level 19
目標：以雪花分支，組合成美麗的雪花圖案。

Hour of Code 任務冊

任務一：以下哪一個是艾莎繪畫雪花的正確程序？試圈出代表正確答

案的英文字母。

A. B.

C. D.

畫雪花分支(二)



Level 20

Hour of Code 任務冊

任務一：你認為執行以下兩個程序時，會繪畫出相同的圖案嗎？試圈

出正確的答案。

A. B.

答案 : （  會       ∕    不會     ）

任務二：艾莎要繪畫以下圖案，應該使用上述哪一個指令組合？試把

代表正確答案的英文字母填在(      )內。

(      )

畫綜合圖案雪花

目標：運用「建立正方形型態的雪花」積木，創作複雜的雪花圖案。



輸入你的名字，例如Siu Chung，然後按「提交」。

你的名字將顯示在證書上。現在，你可以在社交媒體跟朋友分享成就！

任務三：發揮創意，完成任務，獲取開發者證書。

Hour of Code 任務冊


